大学生“校园扑克牌大赛”活动策划书
 参考：172校园活动网：www.172xiaoyuan.com 
活动名称:扑克牌大赛
活动目的:

         1广交朋友,提高交际能力 

         2 丰富大学生的课余生活.

         3提高同学们的团队精神,提高社交能力.

         4提高设计学院宣传部在大院的活力形象

活动内容:

    根据QQ游戏中的“够级”，“斗地主”由此联想。

         1 同学们可以自己安排组成队伍参加比赛，进行组队组的比赛。

         2 也可以自己个人参加比赛，进行个人比赛。
活动对象：

   全体在校大学生。
比赛项目：

        1 够级
        2 保皇
 

比赛规则：
1参加保皇区的参赛者就不能参加够级区的比赛，二者只能选择一区。

2 具体的比赛规则与QQ游戏上的为准则，不分具体地区打法。<二者都为大小画最大，最后出3〉。

3 活动结束后分别从两区选出的1 2 3 名进行嘉奖
 

具体内容：
够级：
1 参赛够级的同学，以3人组参赛，可以自己组队，也可一个人参赛，活动方进行分配。
2比赛共进行3场，输方必须向赢方“进贡”，3场比赛结束后，根据三局两胜制，赢方晋级，进行够级区的比赛。
 

保皇：
1参加保皇区的同学，可以组队，也可以个人参加比赛，比赛规则有活动方定。
2 比赛共进行3场，每一场比赛结束后输方必须向赢方“进贡”，3场比赛后根据三局两胜制赢方晋级，进行保皇区的复赛。
 

具体分工：
1外联部赞助一部分经费，购买扑克牌，学生会征集另一部分同学手中已有的扑克牌。

2纪检部安排现场秩序。

3 宣传部进行前期宣传。
更多大学生活动策划书，请参考：172校园活动网：www.172xiaoyuan.com
欢迎大家访问www.172xiaoyuan.com，更多精彩，更多活动，就在172校园活动网！
www.172xiaoyuan.com 
