“兄弟院系联谊会”活动策划书
更多大学生活动策划书，请参考：172校园活动网：www.172xiaoyuan.com 
一、活动主题：
兄弟院系大联盟，等你来挑战，娱乐无极限。
 
二、活动目的：
全运会及大学生科技文化艺术节都将陆续临近，学习部通过以“第二届兄弟院系联谊会”的举办，在加强设计学院与其他院系的沟通交流之外，还可以不断凸显全院学生关注全运，关注科技文化艺术节，进一步丰富校园文化生活，努力营造积极向上、清新高雅、健康文明的校园文化氛围，打造和谐校园，展现大学生的青春风采和精神风貌，激发广大同学热爱艺术、勤奋学习、努力成才的热情与动力，培养审美能力，发掘个性特长，推进校园精神文明建设。
 
三、活动流程：
此次活动共二十人组成分为四组，每组五人分别为红队、黄队、蓝队、绿队。每队是由设计学院和艺文学院各出十人平均分配。
该活动分为三个流程： 1、心有灵犀一点通
                    2、“指手画脚”现默契
                    3、歌词记忆大比拼
 
第一环节：心有灵犀一点通
针对于大学生科技文化艺术节、全运会两个主题挑选不同词语以供本次活动使用（事先准备六组题目如：运动项目柔道、游泳等，科技项目键盘、火箭发射等）。每队抽签决定题目。每队派两名选手，进行答题。每组有十道题目，限时为四分钟，每组答对一题为一分。得分最多的团对为本轮的获胜对。
 
第二环节：“指手画脚”现默契
每队五名选手，由工作人员出示需要演示的词语，第一名选手看题目的时候其余四名选手背对看题人，第一名选手看完题目后叫第二名选手，然后将题目的意思用肢体语言进行描述，第二名选手看完第一个选手的肢体表演后，将意思表达给第三名选手看，依此类推，最后由最后一名选手将自己所猜到的答案公布。答题过程中切忌偷看、说话、传递信息，如违反上述规则者判答题无效。由红、黄、蓝、绿队依次抽签答题。每对有两个词语，每答对一个词语加十分。接近答案也可以视情况加分。得分最多的团队为本轮的获胜队。
 
第三环节：歌词记忆大比拼
此环节由工作人员播放歌曲，歌曲播放过程中会有歌词提示，当工作人员停止播放歌曲时，比赛选手接唱，接唱过程中要求歌词、曲调都要准确无误。每对有十首歌曲，每队唱对一曲加五分，得分最高者为本环节获胜队。
 
四、评分标准： 
三个环节分数相加，得分最高的团队为最佳团队。
 
五、评委代表：
次活动的评委由各学院学生会代表组成。
 
六、活动对象：
艺文学院和设计学院全体学生。
 
七、报名要求：
  肢体表演要灵活，会唱歌，且拥有足够歌词的记忆量。
 
八、报名时间：  25日中午餐厅门口
 
九、活动时间：  六月初（待定）
 
十、活动地点：  设计楼2317教室
 
十一、奖项设置

此次活动会评选出一个最佳团队，最佳团队选手加学分，以及赠送礼品，另外凡是参与到比赛中的其余选手均会加相应的学分。
 
十二、活动宣传：
1、设计学院学习部会将海报分别张贴于设计学院宣传栏、餐厅门口以及艺文学院宣传栏。
  2、设计学院学习部定于特定时间对报名人员进行选拔。
 
十三、活动组织者 ：设计学院学生会学习部
                     艺术文化学院学生会学习部
 

十四、报名方式：       张晓敏    15154133363  （设计学院）
                     徐大为    15165063408  （设计学院）

                     王春娜    15820009376  （艺文学院）

                     傅美君    15154133354  （艺文学院）
 
（注：报名人员需注明学院、年级、手机号，以便及时取得联系进行海选）
设计学院学习部
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